 _ Apostlaspelet

av Micael Grenholm
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Dags att samla apostlar!

"F6lj mig”. Med de orden férvandlade Jesus manga

< minniskors liv genom att kalla dem till ldrjungar fér tvitusen

ar sedan. Fattiga fiskare, rika tullindrivare, utsatta kvinnor
och priviligierade prister blev fodda pa nytt i sin efterfoljelse

till Messias och lit honom anvinda deras olika gavor och
erfarenheter for att bygga upp den forsta férsamlingen och
sprida de glada nyheterna om Guds rike. Tolv av dem utsag
han till apostlar — missionirer och ledare som hade ett
sdrskilt ansvar att formedla vad Jesus sagt och gjort till den
snabbt vixande nya rorelsen.

Nu dr det din tur att fa uppleva hur det kindes att kalla
apostlar till efterfoljelse! Till ditt férfogande har du inte bara
de tolv personer som faktiskt valdes av Jesus nir det begav
sig, utan dven flera andra tidiga larjungar som vi laser omi -
Nya Testamentet. Du kommer snart mirka att de tar olika

1dng tid pa sig att gensvara pd kallelsen, och de har olika
egenskaper och formagor som paverkar hur litt eller svart det
kommer vara att samla fler apostlar. Hur kommer ditt
apostlaging se ut, och hinner du samla alla tolv innan din

medspelare?
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Spelets mal och upplagg

Apostlaspelet gir ut pa att vara den férste som tar tolv apostlar
) fran byn eller sin hand till sin bat. Det finns en by i mitten av
- ~ spelfiltet som dr gemensam f6r alla. Mellan byn och respektive
5 spelares bt finns en strand (i mitten) och en synagoga (lite till
4 ‘ /#  hoger dir kortet 14ggs pd sidan). Byn har plats for tre kort,
Y strinderna har plats fér tva och synagogan har plats for en.
De flesta kort behover forst passera stranden innan de kan
komma in i baten, men det finns undantag beroende pa vad

¢

korten sidger och vilken relation personerna pa korten har till
personer som redan befinner sig i biten. Vissa kort behover ta
sig till synagogaﬁ innan de kan g4 till stranden, andra kan
hoppa direkt till baten!

Byhogen

Synagogan

J & '
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Stranden oo

‘Handen | Baten ' G
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Blanda kortleken. Ge tre kort till varje spelare med baksidan
upp som de ska ha pa handen. Placera resten av kortleken
2 ~ med baksidan upp i byn och vind upp tre av dem med
L) framsidan upp bredvid hogen. Se till att ni har tillrickligt med

(& 10 plats pa bordet for strinder, synagogor och batar, med byn i
‘ mitten. Nu dr ni redo att spela!
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Upplagg for tva spelare - de prickiga korten
symbohserar plats for att ligga kort under spelets gang

Spelets gang

Den person som sitter nirmast en Bibel borjar. Varje gang det
dr din tur far du gora en forflyttning av ett kort i riktning
mot din bat. Om du drar ett av byns tre kort ska du direkt ta

ett nytt kort frin byhogen och ligga det med framsidan upp i
byn sd att byn alltid har tre kort. De enda ganger du far gora
mer in en forflyttning dr om du ligger ett kort i din bat vars

egenskaper gor att du direkt far gora ytterligare en handling

som specificeras pa kortet.

De flesta kort kriver tva drag for att komma i hamn: forst till -
stranden, sedan till baten. Dessa forflyttningar behover inte
ske i direkt anslutning till varandra, utan kort kan f6rbli i byn
eller pa stranden hur linge som helst. Om du inte skulle ha
mO]hghet att flytta ndgot kort far du dgna din tur at att lagga
valfritt kort pa stranden in i byhogen.
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Vissa kort har egenskapen "langsamma” (med en skéldpadda 5
som symbol). De behover tas till synagogan innan de kan g4 till
stranden och direfter baten, och kriver alltsa tre drag for att
komma till hamn. Detta giller dock inte nodviandigtvis om ndgon
med egenskapen “"Han dr uppstinden!” (med den tomma graven

som symbol) har kommit till din bat — da behover dina
ldngsamma kort inte ga via synagogan langre.

P

~ Vissa kort kan tas direkt till bdten utan att passera stranden -
- antingen om de har egenskapen "sedd” (med ett 6ga sorh symbol)
eller om ett kort de har en relation till redan befinner sig i baten.
Relationen star alltid ldngst ner pa kortet. Det spelar ingen roll
om det dr en vin, bror, mor etc. - varje typ av relation som star
angiven pa kortet har samma funktion. Kort med relationer kan_
dock inte tas fran din medspelares strand, synagoga eller bat.




Handen

Handen fungerar som en privat by och korten dir kan laggas nir som
helst under spelets gang pa samma sitt som kort fran byn - de flesta
gar till stranden, andra till synagogan och vissa direkt till baten baserat

S pé deras egenskaper och relationer. Men nir du ligger ett kort fran
handen ska du inte ta upp ett nytt kort fran byhogen, utan da idr din
hand helt enkelt ett kort fattigare. Diremot kan du fa fler kort pa
handen tack vare vissa korts egenskaper — och det finns ingen griins pa
% hur ménga kort du kan ha i handen samtidigt. Anvind det faktum att
bara du har koll pé vilka kort du har pa handen till din fordel!

av Cyrene

Biir bordor Lojal
placer? fran &0 Flytta ett kort ten  Kan inte tas eller
\ats pa nagon i e medspelare, framflt. bytas ut avdin
ponten D P L pndgon eller bakit. Girden till  medspelare.
byn blandas den in i
byhogen.
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x ' Exempel pa hand
Av dessa kort kan Marta placeras direkt i baten om Syster Maria
eller Lasarus redan finns dir, Simon av Cyrene kan tryggt spelas
ndr som helsfl utan oro for att han blir tagen av en medspelare,
medan Nikodemus bér hdllas pa hand ett tag - om dina

medspelare ser att du har honom kan de forsoka fa en selot till
din strand vilka da blockerar Nikodemus eftersom han inte kan
ara i samma bat som seloter.

2
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) Kortens egenskaper

Nistan vare kort har egenskaper baserat vad vi kan ldsa i
) Nya Testamentet. Judas Iskariot kommer till exempel
5 én  forrdda dig och ga till din medspelares bét efter en tur, s
~det kortet bor du undvika om du inte kan ta in det som ditt
‘ Vo tolfte kort i baten och ddrmed vinna. Andra egenskaper gor
exempelvis att du far ett extra drag, att du kan se korten pa
din medspelares hand eller att du till och med far ta ett
kort fran din medspelares bat! Vissa egenskaper giller
direkt, andra aktiveras férst nidr du tar kortet till baten.
Hur du anvinder kortens egenskaper dr avgorande for att
vinna spelet - si tdnk strategiskt! Mdnga kort har flera
egenskaper och du viljer sjilv i vilken ordning du

anvinder dem om flera aktiveras samtidigt.

/ Ibland kan kortens egenskaper skapa kedjereaktioner. Om
/ ~ du exempelvis tar en bibelskribent till biten fir du ett‘extra
drag, vilket kan gora att du far ta ett annat kort till baten
- vars egenskaper ocksa aktiveras, och sd vidare. Nyborjare

kan vilja att spela utan kedjereaktioner sa att bara ett

korts egenskaper far anvindas per tur, for att gora spelet
lite mer forutségbart. Men for ett snabbare och mer

dynamiskt spel rekommenderas kedjereaktioner. Tink da
inte bara pa hur du sjalv kan skapa sd langa

kedjereaktioner som majligt utan ocksd hur du kan
@ @ motverka att dina motspelare gor det!
Al
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Spelets slut

Nir ndgon av spelarna har samlat tolv kort i sin bat dr spelet
= ¥  Over.Ivissa situationer kan tva spelare fi tolv kort under gy

y A ‘:‘
Y samma runda pad grund av kortens egenskaper - i sann - 2
o ™

‘ 1o kristen anda fir de d4 konstatera att partiet blev oavgjort och al ‘
-
‘) att det egentligen dr alla som trdnar lirjungar som ir vinnare. % t
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;’ Bilder genererade via Al:n Midjourney:. | 6
; ® : Grafiska symboler fran Canva. 6
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